
第三届人工智能算法精英赛——代码查重与成绩复核规则
[bookmark: heading_0]一、总则
[bookmark: heading_1]1.1 目的
为维护比赛的公平性、公正性和权威性，确保参赛作品的原创性，特制定本代码查重与成绩复核规则。
[bookmark: heading_2]1.2 适用范围
本规则适用于所有参赛队伍在A榜资格赛和B榜决赛阶段提交的代码及结果文件。
[bookmark: heading_4]二、代码查重规则
1）对A、B榜队伍进行代码查重，相似度≥50% 判定为疑似抄袭，后由工作人员确认。
2）以下情况不视为抄袭：
a.使用公开预训练模型
b.使用开源框架标准代码（如PyTorch、TensorFlow官方示例）
[bookmark: heading_12]三、成绩复核规则
1）A榜晋级队伍自动进入复核
2）B 榜最终排名前三的参赛队伍，应于榜单闭榜之日起24 小时内，完成两项材料提交：一是可直接运行的完整训练源代码；二是用于执行完整训练流程的 bash 脚本文件。上述材料将用于组委会对获奖模型进行合规性复现验证，逾期未提交或材料无法正常复现的队伍，将按赛事相关规则处理。
3）参赛队对成绩有异议可在结果公布后12小时内申请复核，每队限申请1次
注意：1.严禁使用任何外部数据集
2.不允许以任何形式将测试集放入训练集进行训练
[bookmark: heading_22]四、附则
[bookmark: heading_23]4.1 规则解释
本规则最终解释权归东华大学人工智能创新实验室所有。
[bookmark: heading_24]4.2 规则更新
组委会可根据实际情况对规则进行修订，修订后将公示。


